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Rockchip CameraHal3 框架与新增 camera 配置及调试说明 

 

Hal3 基于新框架的 rkisp1 及 cif 驱动，新框架驱动介绍可参考文档《Rockchip Linux Camera 开发指南.pdf》。 

(Hal3 代码目录位于  <工程根目录>/hardware/rockchip/camera，以下使用<hal3_camera>来代替) 

文档适用平台 

芯片平台 驱动 操作系统 HAL3 代码版本 

RK3326 

RK3399 

RK3328 

RK3368 

RK1808 

Linux(Kernel-

4.4):rkisp1 driver 

Android9.0 V2.0.0 

    

1.  Camera Hal3 框架 

1.1  Camera Hal3 基本框架： 

  

 

Camera hal3 在 android 框架中所处的位置如上图， 对上，主要实现 Framework 一整套 API 接口，响应其

控制命令，返回数据与控制参数结果。 对下， 主要是通 V4l2 框架实现与 kernel 的交互。3a 控制则是通

control loop 接口与 camera_engine_isp 交互。 另外，其中一些组件或功能的实现也会调用到其他一些第三方

库， 如 cameraBuffer 相关，会调用到 Galloc 相关库， jpeg 编码则会调用到 Hwjpeg 相关库。 

 



驱动框架文档参考： 《RKISP_Driver_User_Manual_v1.0》 

Camera_engine_isp 参考： 《Camera_Engine_Rkisp_User_Manual》 

1.2  代码目录简要说明 

hal3_camera : 

├── AAL                               Android Abstraction Layer，负责与 framework 交互   

├── common                         公用文件，如线程，消息处理，Log 打印等实现 

│   ├── gcss                         xml 解析相关 

│   ├── imageProcess          图像处理相关，如 scale 

│   ├── jpeg       jpeg 编码相关 

│   ├── mediacontroller       media pipeline 相关 

│   ├── platformdata            hal3 能力支持的属性，主要是管理从 xml 获取到的属性  

│   ├── utils                         目前只有一个 Error.h，定义了一些返回值 

│   └── v4l2dev                   封装了一些与 v4l2 驱动交互的具体 io   

├── etc        配置文件目录 

├── include                            Control loop 的头文件，buffer_manager 相关头文件 

├── lib        3a engine 相关库  

├── psl                                   Physical Layer，物理实现层，所有的实现逻辑基本都在这里 

│   └── rkisp1              目前只有 Rkisp1 一套实现方案 

│       ├── tasks                     基本只用到了里面的几个 Notify 的接口类和 JpegEncodeTask 

│       └── workers                数据的获取处理都在这里 

└── tools        包含了一个自动生成 graph setting xml 的 Python 脚本 



1.3  Camera Hal3 基本组件： 

   

Camera hal3 中的模块主要包括 AAL 与 PSL。  

AAL：主要负责与 framework 交互，camera_module 与 API接口实例 camera3_device_ops 在此模块定义。 

该模块对此 API 加以封装，并将请求发往 PSL， 并等待接收 PSL返回相应数据流与控制参数。  

PSL：则是物理层的具体实现，基中 gcss、GraphConifg、MediaController 主要负责配置文件 xml 的解析，

底层 pipeline 的配置，  ControlUnit 主要负责与 camera_engine_isp 的交互，以实现 3a 的控制， 并中转一些请

求以及 Metadata 的处理收集上报。, ImgUnit、OutputFrameWork、postProcessPipeline 则主要负责获取数据帧

并做相应处理以及上报。  V4l2device、V4l2Subdevice 则是负责与 v4l2 驱动交互，实现具体的 io 操作。  



1.4  Camera hal3 与 Frame work 交互时序： 

 

 

关于 framework 与 hal 交互的 API 详细说明文档可以参考： 

<android_root>/hardware/libhardware/include/hardware/camera3.h 



1.5  Camera Hal3 实现详细时序： 

 

此图主要描绘了 configure_streams 流程，process_capture_request 流程在 Hal3 中的具体实现逻辑，时序图

以该两个 API 接口为起始点，直到 hal3 下发 v4l2 相关 ioctl 并返回相关数据结果为止。该流程图基本涵盖了

Hal3 中的主要模块 

上图中 符号代表循环执行，也即表示此处有线程正在等待事件的到来。 Hal 层的运行也正是由这些

事件驱动（即上面的红色键头）。 

1.6  Graph 与 mediactl pipeline: 

TODO 

1.7  Camera buffer 与 MetaData 管理： 

TODO 



2.  Sensor 适配简要步骤说明： 

在 sensor 驱动已经调通的基础上，HAL 中添加新 sensor 支持需要配置如下文件：(Hal3 代码目录位于  <工程

根目录>/hardware/rockchip/camera，以下使用<hal3_camera>来代替) 

1) 获取 tuning 文件， SOC sensor 可略过此步骤 

2) 配置 camera3_profiles.xml 

3) 将配置文件 push 到板子， 并重新启动 camera 进程 

以下章节是各个步骤详细说明。 

2.1  获取 tunning xml 

tunning 文件是效果参数文件,只有 Raw sensor 才需该此文件。该文件如何获取可以联系 FAE。 

该文件需要以如下方式命令 ：<sensor_name>_<module_name>_<lens_name>.xml ， 并将该文件 push 到板子的

/vendor/etc/camera/rkisp1 目录下。最终 3a 库会从该目录中读取符合规则的 tuning 文件。 

另外，调试 Raw sensor 数据通路时，也可先 bypass isp。只需要将 sensor 类型设置为 SOC 即可（参见后续

章节中 sensor 类型的设置。）， 此时， tuning文件可暂不配置。 

2.2  配置 camera3_profiles.xml 

2.2.1  camera3_profiles.xml 说明： 

在<hal3_camera>/etc/camera 目录下有多个 camera3_profiles_<platform>.xml, 最终会有一个文件 push 

到 /vendor/etc/camera/camera3_profiles.xml. 选择一个适用的 camera3_profiles_<platform>.xml 文件，

参照前面 sensor 的配置添加新 sensor。  

camera3_profiles.xml 中包含了多个 Profiles 节点，Profiles 节点包含一个 camera 完整属性列表。 开发

板上接了几个 sensor，即需要配置几个 Profiles 节点。  

Profiles 节点下又包含了如下四个子节点。  

<Profiles cameraId="0" name="ov5695" moduleId="m00">                                                                         

    <Supported_hardware> 

    </Supported_hardware> 

    

    <Android_metadata> 

    </Android_metadata> 

    



<!-- ***** PSL specific section start *****--> 

    <Hal_tuning_RKISP1>  

    </Hal_tuning_RKISP1> 

    

    <Sensor_info_RKISP1>  

    </Sensor_info_RKISP1> 

    

<!-- ***** PSL specific section end ******--> 

</Profiles> 

 

<Android_metadata> 节点包含的信息主要是 camera 的能力支持，该字段的信息上层将通过 camera_module 

的 API：get_camera_info() 获取到。Camera 运行时也可以通过如下命令获取到相关的信息。 

$ adb shell dumpsys media.camera 

该节点中详细字段的定义可以参见 android 开发者网站：（CTS 中的一些问题需要详细查看该网站中字段的

定义）  

https://developer.android.com/reference/android/hardware/camera2/CameraCharacteristics 

其他的几个子节点 主要是平台实现所需要的一些信息， 这些对上层是透明的。 

2.2.2  自动生成方式的说明： 

从 V2.1 版本开始，camera3_profiles.xml 中增加 forceAutoGenAndroidMetas 配置选项，以选择是否使用自

动生成配置项的方式。 

forceAutoGenAndroidMetas 在 camera3_profiles.xml 中所处位置： 

<Hal_tuning_RKISP1> 

<forceAutoGenAndroidMetas value="false"/> 

</Hal_tuning_RKISP1> 

forceAutoGenAndroidMetas 配置为”true”时，表示使用自动生成的方式； 

forceAutoGenAndroidMetas 配置为”false”时，表示使用手动配置的方式； 

未配置 forceAutoGenAndroidMetas 时，默认使用手动配置的方式。 

 

可自动生成的配置项如下： 

control.aeAvailableTargetFpsRanges 

peg.maxSize 

jpeg.availableThumbnailSizes 



scaler.availableStreamConfigurations 

scaler.availableMinFrameDurations 

scaler.availableStallDurations 

sensor.info.activeArraySize 

sensor.info.sensitivityRange 

sensor.info.exposureTimeRange 

sensor.info.maxFrameDuration 

sensor.info.pixelArraySize 

sensor.maxAnalogSensitivity 

未上面列出的项仍需采用手动配置的方式。 

手动配置的说明见 2.2.3 章节。 

采用自动生成的方式注意事项： 

    1、需要 sensor 驱动实现 enum_frame_interval 接口。 

    2、Sensor 驱动中建议只配置两种分辨率，一般为 full size 和 binning size，且 binning size 的最

大帧率大于等于 full size 的最大帧率。 

    3、使用 IQ Tool 调试工具时，建议采用自动生成的方式。 

2.2.3  手动配置方式的说明 

 各平台已有提供参考的 xml 配置文件，另外 camera3_profiles_default.xml 中有提供 RAW sensor 及

SOC sensor 的参考配置，配置时务清楚是 SOC 还是 RAW sensor，然后根据对应的参考配置来进行配置，否

则会导致非常多的 CTS 问题。该配置文件会随 HAL3 版本更新而更新，主要是会增加新功能的支持等，客户

拿到新 SDK 时需要同步更新具体产品 xml。如下属性需要客户修改以适应不同 sensor: 

Profiles 

 该项配置所需要上报给应用的 Camera 项，每个 Camera 对应一项 Profiles 字段配置。该字段主要的配

置项如下： 

cameraId  // 不再作为关键项，可配置 0或者 1 

name      // 需要与驱动名称一致，注意有大小写区别 

moduleId  

   关键配置项，值格式为 “mxx”,其中 “m”为“module”缩写，“xx”为十进制数字，标示

camera 唯一编号，moduleId 需要与驱动 DTS 中配置相一致，否则将探测错误。另外，配置多个

camera 时，多个 camera 的<profiles>项需要按照 moduleId 升序排列。如下图： 



此外，为了做到一套固件兼容多种硬件配置，可将所有有可能使用到的 camera 都配置上，只需注意

moduleId 升序排列即可，允许存在相同的 moudleId，但不允许有相同 moduleId 的 camera 能同时 probe 到

的情况。 

 通过如下命令： adb shell cat /sys/class/video4linux/*/name  可以获取所有 v4l2 设备点节的名字，其中

形如 m00_b_ov5695 2-0036 为 sensor 节点名称。 该命令规则中， m00 代表 moduleId ，主要为匹配 len,flash

之用， ‘b’ 代表 camera 方向为后置，如果是前置则为‘f’，‘ov5695’代表 sensor  name ,  ‘2-0036’代表 I2c 地址。 

 以 下 Android_metadata 设 置 项 主 要 为 Android 相 关 配 置 项 ， 各 字 段 具 体 可 参 考

<SDK>/system/media/camera/docs/docs.html 说明。 

control.aeAvailableAntibandingModes 

SOC： AUTO 

       RAW： 50HZ,60Hz // 以排在首位的作为初始化配置 

control.aeAvailableModes 

ON // 不支持 flash 时 

ON，ON_AUTO_FLASH,ON_ALWAYS_FLASH // 支持 flash 时 

control.aeAvailableTargetFpsRanges 

该设置项有多个限制需要注意: 

1) 录像必需要有一组恒定帧率, 假如帧率为 x, 那就要包含(x,x) 

2) 录像帧率必需至少要一组大于 24 帧 

3) 第一组必需 Min <= 15. 所以第一组一般为 （15，x） 

4) 各组帧率需要按升序排列 

升序具体意义为，假设有定义有两组帧率：(min1,max1),(min2,max2)，则 max2 >=max1，max2 == 

max1 时，还需要满足 min1 <= min2。 

 一般情况下 sensor 驱动只会输出两组分辨率，全分辨率及 binning 分辨率，其他分辨率即使有调试也

一般不使用（可由 ISP 裁剪及缩放得到）。 

假设： 

 max2 = max_fps_bining 

 max1 = max_fps_full 

 且 max2 >= max1 

那么 



1）如果 max1 > 15，可按如下配置 

 (min1,max1),(max1,max1),(min2,max2),(max2,max2) 

其中 min1 <=15, min2 > 0，max2 >= 24。如果需要增加录像的固定帧率，则按上述升序列规则添加即可。

示例如下： 

 假如： max1 = 20, max2 = 30, 且需要有 15 fps 的固定录像帧率，那么可按如下配置： 

 (15,15),(10,20),(20,20),(10,30),(30,30)  

2）如果 max1 <= 15，可按如下配置 

 (max1,max1),(min2,max2),(max2,max2) 

其中 min2 > 0，max2 >= 24。如果需要增加录像的固定帧率，则按上述升序列规则添加即可。示例如下： 

 假如： max1 = 7, max2 = 30, 且需要有 15 fps 的固定录像帧率，那么可按如下配置： 

 (7,7),(15,15),(10,30),(30,30) 

注：min fps 可用于控制拍照预览时的最小帧率，也即控制了最大曝光时间，可以根据需要进行调整，但设

置过小会影响拍照速度，但在较暗情况下能获得更好的预览效果。  

control.afAvailableModes 

 SOC：OFF //soc camera 目前不支持 af  

 RAW：OFF // 如果 camera 没有 af 功能 

 RAW:   AUTO,CONTINUOUS_VIDEO,CONTINUOUS_PICTURE,OFF // camera 具有 af 功能 

control.awbAvailableModes 

 SOC：AUTO 

 RAW：AUTO,INCANDESCENT,FLUORESCENT,DAYLIGHT,CLOUDY_DAYLIGHT 

jpeg.maxSize 

 计算公式如下： 

    最大分辨率为：scaler.availableStreamConfigurations 中 BLOB 项最大分辨率项 

    jpeg.maxSize >= max_blob_w * max_blob_h * 3 / 2 

lens.info.availableApertures 

 可选光圈，目前只支持一个，可从模组规格书中获取。 

lens.info.availableFocalLengths 

 可选焦长，目前只支持一个，可从模组规格书中获取，与 FOV 计算相关，配置参考 2.2.3 节。 

lens.info.minimumFocusDistance 

 0.0 // 不支持 af 时 

 非 0 // 支持 af 时，务必配置配置成非 0，具体需要根据模组规格书来设置 



scaler.availableMaxDigitalZoom 

 默认值为 4.0，根据芯片平台及需要可增大或减小放大倍数；注意增大放大倍数时，在放大预览情况

下，在不同平台上可能会影响预览帧率，主要是由平台的 2D 加速器引起的，如果发现存在该种情况，请减

小放大倍数。 

scaler.availableStreamConfigurations  

 HAL 层支持的分辨率列表， 有如下限制： 

1）需要按照分辨率依次降序排列 

2）为了满足 CTS 要求，需要包含 352x288,320x240,176x144 配置项 

3）如果在 media_profiles_V1_0.xml 中有指定录像分辨率，那么该列表中需要包含该分辨率 

4）列表中需要支持 BLOB,YCbCr_420_888,IMPLEMENTATION_DEFINED 三种格式输出配置，三种格式中

支持     的分辨率都要相同 

5）为了不影响拍照速度，如果 sensor 最大输出尺寸宽度大于 4096 时，需将最大分辨率宽度限制在    

4096。 

 满足以上限制条件后，可根据需要增减配置项。以下是 IMX258 参考配置项，IMX258 驱动输出的最大

分辨率为 4208x3120。 

 

scaler.availableMinFrameDurations 

 配置  scaler.availableStreamConfigurations 中各分辨率下最小帧间隔（即最大帧率），需要满

足以下条件： 

1）需要包含 scaler.availableStreamConfigurations 中定义的所有格式，分辨率 

2）各分辨率最大帧率可从 sensor 驱动获取，一般 sensor 只输出 full 及 binning两种分辨率，列表中 

上报的支持分辨率如果 sensor 驱动不能直接支持，那么会由 ISP 裁剪及缩放得到，因此非 sensor 直接

输出的分辨率帧率与比之更大的最接近的 sensor 输出分辨率相同。 

 以下是 IMX258 参考配置项，IMX258 驱动输出的最大分辨率为 4208x3120@20fps,2096x1560@30fps： 



 

 

scaler.availableStallDurations  

 配置  scaler.availableStreamConfigurations 中 BLOB 格式各分辨率的允许的最大间隔时长，可直接复制 

scaler.availableMinFrameDurations 中 BLOB 的配置项，也可设置大于 scaler.availableMinFrameDurations 中的

值，只需满足小于 sensor.info.maxFrameDuration 中配置的最大间隔即可。设置大点有利于 CTS 拍 照 相

关测试项的稳定性。 

 

以下是 IMX258 参考配置项： 

sensor.info.activeArraySize 

 设置成 sensor 驱动输出的最大分辨率，可从 sensor 驱动得到。 

sensor.info.physicalSize 

 sensor 物理尺寸，可从模组规格书中得到。与 FOV 计算相关，配置参考 2.2.3 节。 

sensor.info.pixelArraySize 

 设置成 sensor 驱动输出的最大分辨率，可从 sensor 驱动得到。 

sensor.orientation 

 模组的安装方向，可设置 0，90，180，270。客户需根据模组在机器上的安装方向进行调整，需要能

通过 CTS verifier 相关项的测试；如果方向有水平或者垂直等镜像问题，则可能需要调整 sensor 驱动的输出方



向。 

flash.info.available 

 FALSE // 不支持闪光灯 

 TRUE  // 支持闪光灯 

supportTuningSize 

 SOC：不需设置此项 

 RAW：需要从对应的 IQ 效果文件中获支持的分辨率，一般来说包括 sensor 的全分辨率和 binning 分

辨率。如不设置此项，那么预览时也会使用 sensor 驱动输出的最大分辨率。 

SensorType  

 SOC：SENSOR_TYPE_SOC 

 RAW：SENSOR_TYPE_RAW // 测试数据流时，可将 RAW 的设置成 SENSOR_TYPE_SOC，只是输

出图 像无 3A 效果，注意 RAW摄像头设置成 SOC 仅仅只用于调试。 

 

frame.initialSkip 

 打开 Camera 应用时，预览前几帧 3A 未收敛，可能在不同场景下存在前几帧偏色等情况，通过该选

项可设置合适的过滤帧数来避免该现象。此外，由于 CTS 很多帧率相关项是以发送固定的 request 数量，然

后得到相应的帧数量时间来统计的，目前存在第一个 request 结果帧返回过慢的问题，也可通过设置合适的过

滤帧数来规避该问题。 

2.2.4  FOV 设置方法： 

 在：frameworks/av/services/camera/libcameraservice/api1/client2/Parameters.cpp 中调用如下函数计算

FOV：res = calculatePictureFovs(&horizFov, &vertFov);   

 FOV计算公式： 

/** 

 * Basic field of view formula is: 

 *   angle of view = 2 * arctangent ( d / 2f ) 

 * where d is the physical sensor dimension of interest, and f is 

 * the focal length. This only applies to rectilinear sensors, for focusing 

 * at distances >> f, etc. 

 */ 

需要修改的 camera3_profiles.xml 中字段： 

<lens.info.availableFocalLengths value="x.xx"/> 



<sensor.info.physicalSize value="x.xx,x.xx"/> <!-- 1600x1.75um 1200x1.75um --> 

上述两个值获取方法： 

availableFocalLengths: 

根据模组规格书提供,例如 GC2145 的一个模组规格书： 

 

则：<lens.info.availableFocalLengths value="2.38"/> 

physicalSize value： 

参考 Sensor 的 Datasheet，例如 GC2145： 

Pixel Size 1.75μm x 1.75μm 

 

则 physicalSize value 中 hori = 1600x1.75um = 2.8 ;vertical_size = 1200x1.75um =2.1； 

<sensor.info.physicalSize value=" 2.8,2.1"/> <!-- 1600x1.75um 1200x1.75um --> 

根据 FOV 计算公式： horizFov = arctan (2.8/2.38) = 49.6 度； 

注意： 

如果实际 CTS-Verify 测量所需的值为：56 度；则需要反推修改 availableFocalLengths 

因为 physicalSize value 是固定的，则根据 FOV 计算公式，  

反推出 availableFocalLengths 值 = 2.8/tan((56˚) = 2.8/1.48 = 1.89; 

则可以上述公式，反推出修改成<lens.info.availableFocalLengths value="1.89/>即可； 

2.2.5  xml 运行生效： 

参照章节 3.3。 

3.  编译运行调试： 

3.1  编译： 

1) 确 认 <android_root>/device/rockchip/common/BoardConfig.mk 文 件 中 ，  是 否 有 定 义 宏

BOARD_DEFAULT_CAMERA_HAL_VERSION ， 如 无 定 义 ， 请 在 文 件 末 添 加 如 下 ：

BOARD_DEFAULT_CAMERA_HAL_VERSION := 3.3 

( android 9.0 以前 Sdk 发布可能带有 hal1 和 hal3 两套源码，该两套源码编译目标是相同的，所以同时



编译会产生冲突，因此在编译时加一个宏来判断编译哪一套 hal 源码，如下:         ifeq (1,$(strip $(shell 

expr $(BOARD_DEFAULT_CAMERA_HAL_VERSION) \>= 3.0))) ，只有当该宏 >=3.0 时才会编译

hal3. ) 

1) 在<android_root> 目录  

$ source build/envsetup.sh  

$ lunch 

2) 进入 hal3 源码目录  

$ mma –j8 

 

 

3.2  生成库： 

2) Hal3 库： /vendor/lib<64>/hw/camera.rk30board.so 

3) librkisp :   /vendor/lib<64>/librkisp.so 

4) 3a lib  ：  /vendor/lib<64>/rkisp/<ae/awb/af>/ 

5) 配置文件： /vendor/etc/camera/ 

上述配置文件是通过预编译将<hal3>/etc/camera 中的文件 copy 到 android out 目录。  当修改源码编译后， 

只需 push camera.rk30board.so 即可， 如修改配置文件， 也只需要 push 相应配置文件。 

3.3  运行： 

1．将需要更新的库或者 xm 配置文件 push 到板子相应的目录。 

$ adb root && adb remount 

$ adb push <hal3_camera>/etc/camera /vendor/etc/    (android version >= 8.0) 

$ adb push <hal3_camera>/etc/camera /system/etc/    (android version < 8.0) 

2．重新启动 camera 服务进程 

$ adb shell pkill camera && adb shell pkilll provider 

3．通过如下命令查看 camera 是否加载成功。 

$ adb shell dumpsys media.camera 

4．如果没有打印出 camera 相关信息(camera 正常信息有好几百行)，则加载失败。 

此时： 

5．再次确认配置文件是否有 Push 到板子（普遍是这个问题，请再三确认）： 

$ adb shell  

$ cat  /vendor/camera/camera3_profiles.xml   //查看该文件是否是修改过后的文件， 



$ adb logcat|grep "E RkCamera" 查看是否是致命错误，定位分析。 

6． 如果前三步都没有问题，底层驱动正常，可用 v4l2-ctl 抓到数据，此时 camera 应该可以打开了。  

Camera如果打不开， 可以打开相关 camera log 的开关来定位问题。 

$ adb shell setprop persist.vendor.camera.hal.debug 5  

4.  Dump 说明 

为了方便调试， hal3 增加了几个属性值，可以将预览，录像，拍照等数据流直接 dump 到文件。 以下是

详细说明： 

4.1  属性说明： 

 persist.vendor.camera.dump：  表示相关数据的 dump 开关, 属性值对应不同数据流 

例： 

adb shell setprop persist.vendor.camera.dump 1  #dump preview 

adb shell setprop persist.vendor.camera.dump 2  # dump video 

adb shell setprop persist.vendor.camera.dump 4  # dump zsl 

adb shell setprop persist.vendor.camera.dump 8  # dump jpeg 

adb shell setprop persist.vendor.camera.dump 16  # dump raw 

adb shell setprop persist.vendor.camera.dump 128 # dump pure data that not processed in hal 

adb shell setprop persist.vendor.camera.dump 11  # dump preview + video + jpeg 

 

 persist.vendor.camera.dump.skip  属性表示跳过前面 n帧 

例： $ adb shell setprop persist.vendor.camera.dump.skip 10 

表示前面 10 帧不 dump 

 

 persist.vendor.camera.dump.gap 属性是表示 dump 帧的间隔 

例： $ adb shell setprop persist.vendor.camera.dump.gap 10 

表示隔 10帧 dump 一帧 

 

 persist.vendor.camera.dump.cnt 属性表示 dump 帧的总帧数 

例： $ adb shell setprop persist.vendor.camera.dump.cnt 100 

表示总共只 dump 100 帧 

 

 persist.vendor.camera.dump.path  属性表示 dump 帧的路径 

例： $ adb shell setprop persist.vendor.camera.dump.path /data/dump/ 

表示 dump 的路径为 /data/dump/   (最后的”/” 不能省) 

 



以下是一个完整例子，表示 dump 预览帧， 前面 10 帧不 dump, 每隔 10 帧 dump 一次，总共 dump 100

帧，路径为/data/dump/ 

adb shell setprop persist.vendor.camera.dump 1 

adb shell setprop persist.vendor.camera.dump.skip 10 

adb shell setprop persist.vendor.camera.dump.gap 10      

adb shell setprop persist.vendor.camera.dump.cnt 100 

adb shell setprop persist.vendor.camera.dump.path /data/dump/ 

4.2  未生成 dump 文件问题： 

Dump 属性设置完成，打开相机，预览后， 板子  /data/dump/目录下应该会有如下 dump 文件生成。

 

如果未生成 dump 文件，请参照前面调试说明章节，打开 log 开关。并查看 log 是否有以下错误 

$ adb logcat |grep "open file failed" 

 

该错误是由于 dump 路径无权限访问，或者不存在导致的。可以尝试以下步骤解决。 

确认 dump 路径是否存在， 不存在请更改目录，或创建目录 

目录存在但依然无权限访问， 可以使用如下命令暂时关闭 selinux 

$ adb root && adb shell setenforce 0 

5.  版本说明： 

Hal3 版本获取： 

 通过读取属性值获取 

  $ adb shell getprop |grep cam.hal3.ver 

 也可以通过查看 logcat 获取 

  $ adb logcat |grep "Hal3 Release version" 



6.  调试案例: 

 android.hardware.camera2.cts.RecordingTest#testBasicRecording 

failed 

 

分析：该问题是因为在 Camera3_profiles.xml 中 没有配置相应分辨率 

解决方法：参照 2.3.2  , 将相应 size(这里为 176x144 ) 添加到 scaler.availableStreamConfigurations 、

scaler.availableMinFrameDurations、 scaler.availableStallDurations 中。 如果 BLOB 不需要配置此分辨率， 对

BLOB 相关的流可不添加此分辨率。 

 android.hardware.camera2.cts.PerformanceTest#testMultipleCapture 

failed 

分析： 该项要求，fps range 中必需含一组固定帧率 fps [minfps, minfps]， minfps 为

scaler.availableMinFrameDurations 中 YCbCr_420_888 的最大尺寸对应的帧率 

 



 

Durations 为 55555555 时， 帧率 为 18 

解决方法： 修改 <control.aeAvailableTargetFpsRanges value="15,18,18,18,18,30,30,30"/> 

 

 android.hardware.cts.CameraTest#testVideoSnapshot failed 

android.hardware.cts.CameraTest#testJpegThumbnailSize Failed 

 

 

分析：  失败的 stack 如下： 

 



 

由 stack 查找源码，可知道， 是由于 thumb size为 0 引起的。 通过如下命令确认， 发现确实在 api1 中上

报的 thumbnail size static meta确实为 0，  

 

但从 jpeg-thumbnail-size-values 可知，我们上报的 support size 有四组， 0x0, 160x120, 320x180, 320x240. 

那为什么上报的 width 、height 为 0 呢， 在 framework 中查看代码发现， 如果最大一组的 thumbnail size与 上

报的最大拍照尺寸宽高比不同， 则上报 thumb width 与 thumb height 设置为 0 

解决方法：修改最大一组的 thumbnail size 使其与最大拍照尺寸宽高比相同（thumbnail size 大小不能超过

320x240） 

 

 android.hardware.camera2.cts.StillCaptureTest#testJpegExif failed  

 

分析：从 Cts 源码看， 是因为返回去的拍照 Buffer 没有 thumbnail ， 因此查看 hal 最后一次

编码过程，发现是因为编码输出 buffer size 太小，导致编码失败。 查看

camera3_profiles.xml 中<jpeg.maxSize value="4967424"/> <!-- 2112*1568*1.5 --> 

发现此处限制了 jpeg out buffer 的大小。 

解决办法：修改 xml 中 jpeg.maxsize 为：  

<jpeg.maxSize value="19267584"/> <!-- 4096*3136*1.5 --> 
 

1. 曝光很暗，预览非常黑，遇到过的几种情况.  

a) raw sensor 设置成了 soc sensor 导致 3a 未运行  

设置为 <sensorType value="SENSOR_TYPE_RAW"/> 即可 

b) hal 与 camera engine 版本不匹配 

使用最新版本编译，更新相应的 xml 和库文件 

c) sensor.info.exposureTimeRange 最大值设置太小。 

（参照 2.3 节）修改如下设置， 恢复正常曝光。 

<sensor.info.exposureTimeRange value="0, 66666666"/>   



该值设置的是 sensor 支持曝光时长的属性， 单位是 ns,  最大曝光时间和 app 设置的 fpsRange 最小帧

率会共同限制 aec算法中算出的曝光值。 上述值对应的最小帧率是 15 帧， 如果需要支持更小的帧率， 

可以相应改大该值。 

 修改 FOV 中的 lens.info.availableFocalLengths 值后导致 CTS 几项测试

不过问题 

问题描述： 

修改 camera3_profiles.xml 中的两个 Sensor 的<lens.info.availableFocalLengths value="2.04"/>值 

一个改成<lens.info.availableFocalLengths value="3.73"/> 

另外一个改成：<lens.info.availableFocalLengths value="3.04"/>后 

测试 CTS出现如下错误： 

 

android.hardware.camera2.cts.StillCaptureTest#testFocalLengths 

android.hardware.camera2.cts.StillCaptureTest#testJpegExif 

错误信息： 

TestRunner: java.lang.Exception: There were 6 errors: 

Test failed for camera 1: Focal length should match (expected = 3.73, actual = 3.04, tolerance = 0.001) ) 

Test failed for camera 1: Exif focal length should match capture result (expected = 3.73, actual = 3.04, tolerance = 

0.001) ) 

问题分析： 

SDK 中 fov 测试代码位置 

SDK/cts/apps/CtsVerifier/src/com/android/cts/verifier/camera/fov 

解决办法： 

如下修改：前面传给 JPEGEncode 的信息错误了；直接就传 CameraID 为：0 

--- a/psl/rkisp1/workers/PostProcessPipeline.cpp 

+++ b/psl/rkisp1/workers/PostProcessPipeline.cpp 

@@ -1037,7 +1037,7 @@ PostProcessUnitJpegEnc::prepare(const FrameInfo& outfmt, int bufNum) { 

  

     if (!mJpegTask.get()) { 

         LOGI("Create JpegEncodeTask"); 



-        mJpegTask.reset(new JpegEncodeTask(0));  // ignore camId 

+        mJpegTask.reset(new JpegEncodeTask(mPipeline->getCameraId()));  // ignore camId 

 

android.hardware.cts.CameraTest#testJpegExif 

问题解决提交点： 

commit f8e90ea13add9037f97747c20dc86003203a87e6 

Author: Bob <bob.fu@rock-chips.com> 

Date:   Thu Mar 28 15:39:29 2019 +0800 

 

    fix eixf data error 

     

    CTS: android.hardware.camera2.cts.StillCaptureTest#testFocalLengths may 

    failed dut to the exif info mismatch. JpegEncodeTask should hold the correct 

    cameraId but always get 0. fix it. 

     

    Change-Id: I5c775cc13708169a30e222a2dbbd1da6e3e6d51d 

Signed-off-by: Bob bob.fu@rock-chips.com 

对比查看当前代码是否包含该提交点； 

 ITS 常见 Failed 项及解决办法 

 ITS 测试相关 

 Camera 测试 ITS 输出的 LOG 位置： 

参考 ITS 测试文档：These files are all saved to a new temporary directory, the path of which is 

printed when the run_all_tests.py script begins 

开始测试打印出 LOG 保存的位置如如图： 

即 PC 中的/tmp/tmps6bVbG 保存了测试 LOG，用于 debug 



 Camera 测试 ITS 对应的 Python 脚本位置： 

CameraITS\tests\scene*目录下有对应测试项 Python 脚本： 

例如：test_meta 这项对应的脚本为： 

CameraITS\tests\scene0 中的对应测试项 Python 脚本：test_metadata.py 

 

 ITS 测试出现测试 test_meta 失败问题分析示例 

问题描述： 

 

问题分析： 

查看 ITS 测试 LOG： 

是计算的 pixel_pitch_height 为：0.00um，异常了； 

 

查看对应的 Python 脚本： 

CameraITS\tests\scene0 中的对应测试项 Python 脚本：test_metadata.py 如下 

计算 pixel_pitch_h 如下： 

 

怀疑是计算的时候把<sensor.info.physicalSize value="1.4,1.0"/>中 height 的 1.0 当做整数计算， 

导致最后算出的 pixel_pitch_h 为 0； 



解决办法： 

<sensor.info.physicalSize value="1.4,1.0"/> <!-- 4224x1.12um 3136x1.12um --> 

改成 

<sensor.info.physicalSize value="1.4,1.04"/> <!-- 4224x1.12um 3136x1.12um --> 


